Til dig der gar i skole og er
vild med film...

Nu fér du chancen for at f3 et par forngje-
lige timer i biografmgrket. Tre film pa tre
onsdag eftermiddage for 100 Kr.

Spor 1 er film for bgrn fra 0. til 2. klasse,
mens spor 2 er film for bgrn fra 3. til 6.
klasse. Klasseangivelsen er dog kun vej-
ledende, s du kan frit vaelge spor og ma
ogsé gerne tilmelde dig begge spor.

Vi deler folderen ud pa skolerne i omradet,
men alle bgrn i Assens Kommune - ja for
den sags skyld i hele landet, er meget
velkomne i klubben.

For at deltage skal du enten tilmelde dig
elektronisk via vores hjemmeside (Gebyr
5,50 Kr. + print) eller udfylde tilmeldings-
blanketten pa folderen og aflevere den
sammen med 100 Kr. pd Aarup Bibliotek,
Industrien, Bredgade 73, 5560 Aarup, i den
betjente &bningstid (se naeste spalte)
senest mandag d. 6. februar.

Ved tilmeldingen fér du udleveret billetter.
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Vi ses i Aarup Bio!

www.aarupbio.dk
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Til foraeldrene:

Biografsalen dbnes kl. 15.30

Barnet bedes medbringe et telefonnum-
mer, s& I kan kontaktes, hvis jeres barn
af en eller anden grund gnsker at blive
hentet fgr tid.

Da biografen har hovedindgang ud til
Bredgade, Aarups steerkt trafikerede
hovedstrgg, bliver barnene lukket ud
ad bagdgrene til parkeringspladsen bag
biografen efter forestillingen. Det er det
mest sikre for bgrnene.

AARUP BIBLIOTEK
TIf: 6474 7935
Abningstid med betjening:

Mandag: 12-16
Tirsdag: 10-14
Onsdag: 14-18
Torsdag: 14-18
Lgrdag: 10-13
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PROGRAM SPOR 1: 0. klasse -2. klasse

FIND DORY

Den glemsomme kirurgfisk Dory bor i Ko-
ralhavet sammen med klovnefiskene Mar-
lin og Nemo, da hun pludselig husker glimt
fra sin fortid. Hun insisterer pa at genfinde
sine foraeldre, og sporene fagrer hende,
Marlin og Nemo til et stort marinebiologisk
institut. Her mader Dory bl.a. den gnavne
bleeksprutte Hank, der modvilligt gar med
til at hjeelpe hende med at finde hjem til
hendes foreeldre. © Scope

ONSDAG D. 8. MARTS KL. 16.00

BIEN MAJA

Den glade bi Maja er nysgerrig og fuld af
eventyrlyst. Kubens strenge leererinde
bifalder ikke Majas uregerlighed, og da
bidronningen mister den eliksir, som hol-
der hende i live, bliver Maja beskyldt for at
sta i ledtog med hvepsene. Men Maja ved,
hvem der har begéet tyveriet. Sammen
med sine venner Willy, Stik og Flip finder
hun frem til en fredelig lgsning pa mise-

ren. © Scope

ONSDAG D. 5. APRIL KL. 16.00

ROBINSON CRUSOE

Papeggjen Tirsdag bor pa en lille eksotisk
@, hvor den dremmer om at udforske re-
sten af verden. Efter en voldsom storm
dukker der et nyt og ukendt vaesen op pa
gen: mennesket Robinson Crusoe. Tirs-
dag ser straks Robinson som sin vej ud i
verden, og nytilkommeren indser ogsa
hurtigt, at dyrene er hans eneste mulighed
for at overleve. Et venskab opstar, og alt
er harmonisk pa gen - lige indtil to katte
prever at overtage deres hjem. © Scope

PROGRAM SPOR 2: 3. klasse - 6. klasse

DEN STORE VENLIGE KAMPE

Den 10-arige foraeldrelgse Sofie bliver en
nat bortfgrt af en SVK - en stor venlig kaem-
pe. Modsat sine artsfeeller naegter han at
ade bgrn, og snart bliver han Sofies bedste
ven. Sammen drager keempen og Sofie ud
pa eventyr, hvor de mgder endnu drabelige-
re keemper med navne som Knogleknuseren
og Barnegnaskeren. | London beder SVK og
Sofie selveste dronning Victoria om hjeelp
mod de onde keemper. © Scope

ONSDAG D. 15. MARTS KL. 16.00

PETER OG DRAGEN

Den forhutlede dreng Peter bliver fundet i
skoven. Abenbart har han boet der i ad-
skillige ar, efter hans foraeldre dede i en
ulykke. En skovfoged, der har fundet dren-
gen, opdager, at der er en helt seerlig
grund til hans mirakulgse overlevelse. En
stor, gran og pelset drage har nemlig pas-
set pa Peter ude i vildnisset. Men ikke alle
mener, at dragen Elliott er helt ufarlig og
vil derfor jage ham ud af skoven.

© Scope
ONSDAG D. 26. APRIL KL. 16.00

KUBO - DEN MODIGE SAMURAI
Drengen Kubo lever i en hule sammen
med sin mor. Hver dag tager hyan ind til
byen for at forteelle eventyr om de gamle
samuraier ved at bruge magi til at lave
levende origamifigurer af papir. Men da
han en mgrk nat opdager, at de mange
historier er sande, ser verden pludselig
helt anderledes ud. Kubo ma begive sig
ud pa en farefuld feerd for at finde sin fars
gamle rustning sammen med en klggtig
abe og en samurai-bille. © Scope
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